
 



Пояснительная записка 
 

Программа «Инфознайка» по предмету «Информатика» разработана на основе 
программы Деятельности Центра образовани Цифрового и гуманитарного профилей 
«Точка роста» Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения Бимской 
средней общеобразовательной школы Агрызского муниципального района Республики 
Татарстан. 
         На изучение курса отводится 102 ч (3 ч в неделю, 34 учебные недели). 
Цель: формирование основ информационно-коммуникационной 
компетентности(овладение младшими школьниками навыками работы на компьютере, 
умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-
творческой деятельности). 
Задачи: 

        обучающие: 
• формировать общеучебные  умения:  логическое  и  алгоритмическое  мышление, 

развитие  внимания  и  памяти,  привитие  навыков  самообучения,  
коммуникативных  умений  и элементов информационной культуры, умений 
работать с информацией (осуществлять передачу, хранение, преобразование и 
поиск); формировать информационную культуру через практическую работу с 
обучающими и развивающими программами;  умения и навыки работы с 
информацией, с мышью и клавиатурой при выполнении операций за компьютером;  

• приобретать опыт создания и преобразования текстов, рисунков и других 
информационных объектов, моделей с помощью компьютера; 

развивающие: 
• развивать умения работать с обучающими и развивающими компьютерными 

программами для младших школьников; умение строить простейшие 
информационные модели и использовать их при изучении других школьных 
предметов; развивать творческое воображение, математическое и образное 
мышление учащихся.  

• прививать устойчивый познавательный интерес к информационным технологиям; 
воспитывающие: 
• воспитывать навыки общения, способность к адаптации в быстро изменяющейся 

информационной среде; формировать культуру безопасного труда при работе за 
компьютером.  

 
Информационная революция, современниками которой мы являемся, диктует 

новые требования к содержанию образования, в том числе и в начальной школе. Средства 
информационных и коммуникационных технологий – от телефонов, справочников и до 
компьютеров и Интернета, становятся все более разнообразными и требуют от человека 
не просто навыков работы с конкретными устройствами, но развития более 
универсальных умений и навыков, позволяющих быстро сориентироваться, быстро 
освоиться в новой среде, начать эффективно использовать новые средства коммуникаций 
или технологическую новинку. Поэтому особую актуальность сегодня 
приобретает информационная культура и ее важный компонент –  информационная и 
коммуникационная компетентность. 

Формирование основ информационной культуры в соответствии с новым 
Федеральным государственным стандартом начального образования должно начинаться 
уже на первом этапе школьного образования, в начальной школе. В основе нового 
стандарта лежит системно-деятельностный подход, который предполагает воспитание и 
развитие качеств личности, в частности, отвечающих требованиям информационного 
общества.  



Во2 классе ребята получают представления о компьютере, основных устройствах. В 
игровой форме знакомятся с работой на клавиатуре, с мышью.  Учатся создавать 
графические изображения в простейших графических редакторах. Программа разработана 
с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и 
психологических особенностей младшего школьника. Изучение информационных 
технологий в начальной школе является неотъемлемой частью современного общего 
образования и направлено на формирование у подрастающего поколения нового 
целостного миропонимания и информационного мировоззрения, понимания компьютера 
как современного средства обработки информации. Программа дает возможность 
учащимся приступить к изучению новых информационных технологий с пользой для себя 
на соответствующем им уровне развития, учиться применять компьютер как средство 
получения новых знаний. Актуальность программы заключается в том, что интерес к 
изучению новых технологий у подрастающего поколения и у родительской 
общественности появляется в настоящее время уже в дошкольном и раннем школьном 
возрасте. Поэтому сегодня, выполняя социальный заказ общества, система 
дополнительного образования должна решать новую проблему - подготовить 
подрастающее поколение к жизни, творческой и будущей профессиональной 
деятельности в высокоразвитом информационном обществе. 

Основные методы – это познавательные игры: ребусы, кроссворды, электронный тест, 
различные головоломки, которые, помимо определенной образовательной функции, 
непосредственно стимулируют интерес обучающихся к изучаемому предмету, побуждают 
логически рассуждать, развивают речь, воображение, творчество, зрительное внимание, 
умение мыслить нестандартно, укрепляют память. Использование активных методов и 
форм обучения позволяет учителю постоянно изменять виды деятельности обучающихся 
на уроке. 

Игровые методы обучения способствуют творческому развитию, развивают мышление 
и внимание, учат концентрироваться на выполнении заданий, работать в коллективе. 

 Программа составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных 
особенностей учащихся младшего школьного возраста. Во время занятия обязательными 
являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз. 
 

Планируемые результаты 

Предметные образовательные результаты 
В результате освоения курса информатики школьники 
получат представление: 

• о понятии «информация» — одном из основных обобщающих понятий 
современной науки, о понятии «данные», о базовых понятиях, связанных с 
хранением, обработкой и передачей данных; 

• о компьютерах — универсальных устройствах обработки информации, связанных в 
локальные и глобальные сети; 

• о мировых сетях распространения и обмена информацией, 
• о направлениях развития компьютерной техники (суперкомпьютеры, мобильные 

вычислительные устройства и др.); 
будут сформированы: 

• основы алгоритмической культуры; 
• навыки коммуникации с использованием современных средств ИКТ, включая 

непосредственное выступление перед аудиторией и дистанционное общение (с 
опорой на предшествующее использование в различных предметах), 

• представления о необходимости учёта юридических аспектов использования ИКТ, 
о нормах информационной этики. 

Ученик научится: 



• понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», 
«информационный объект»; 

• различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам 
представления на материальных носителях; 

• приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки 
информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

• приводить примеры информационных носителей; 
• иметь представление о способах кодирования информации; 
• уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение; 
• определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты 

информационных функций человека; 
• различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 
• запускать программы из меню Пуск; 
• уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна; 
• вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

Ученик получит возможность: 
• уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и 

форматирования простейших текстов; 
• уметь применять простейший графический редактор для создания и 

редактирования рисунков; 
• знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать 

требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. 
 

Метапредметные образовательные результаты 
Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе 
пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ: 

• уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет 
осознанного использования при изучении школьных дисциплин таких 
общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», 
«исполнитель» и др.; 

• владение основными общеучебными умениями информационно-логического 
характера: анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и 
самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и 
критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; обобщение и 
сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление 
причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и 
т.д., 

• владение умениями организации собственной учебной деятельности, 
включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе 
соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; 
планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом 
конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка 
последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при 
помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение 
результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с 
имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия 
(обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и 
корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание 
учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

• владение основными универсальными умениями информационного характера: 
постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 
информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 



визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач 
в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 
деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения 
знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-
графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 
информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, 
графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из 
одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления 
информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели 
объекту и цели моделирования; 

• широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 
коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 
различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой 
в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных 
таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде 
табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, 
передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания 
личного информационного пространства; 

• опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью 
составленных для них алгоритмов (программ); 

• владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения 
виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых 
инструментальных средств; 

• владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со 
сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно 
сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в 
коллективе совместную информационную деятельность, в частности при 
выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей 
результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование 
коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни. 

 
 

Личностные образовательные результаты 
В результате освоения программы «Инфознайка» учащиеся получат: 

• широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, мотивы 
познания и творчества; готовность и способность к саморазвитию и реализации 
творческого потенциала в духовной и предметно-продуктивной деятельности за 
счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению 
обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в 
процессе обучения другим предметам и в жизни; 

• основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область 
информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из 
важнейших областей современной действительности; 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и 
личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ 
в условиях развития информационного общества; 

• готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности 
за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной 
информационной деятельности; 



• способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет 
умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к 
информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 
информационной среды; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 
знания основных гигиенических, эргономических и технических условий 
безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

 
Содержание 

 
Наш компьютер – верный друг (15 часов) 
Знакомство с кабинетом информатики. Правила поведения в кабинете информатики. 
Компьютеры вокруг нас. Применение компьютеров в жизни людей. Основные 
возможности и назначение компьютеров. 
Основные устройства компьютера. Системный блок, монитор, клавиатура, мышь. 
Указатели и стрелка. Работа с мышью (щелчок, двойной щелчок, перетаскивание мышью). 
Ввод букв с клавиатуры по определенным правилам. Работа с клавиатурным тренажером. 
Включение и выключение компьютера. Запуск программ. Завершение выполнения 
программ.Графика. Раскрашивание компьютерных рисунков. Конструирование из 
мозаики. 
В мире информации (11 часов) 
Информация в нашей жизни. Роль и место информации в жизни человека. Получение 
информации человеком из окружающего мира. Органы чувств человека. Виды 
информации.Информационные процессы. Хранение информации. Передача информации. 
Способы получения и передачи информации.Информационные процессы. Носители 
информации. Источники и приемники информации. Кодирование информации. 
Искажение информации, кодирование и шифрование. 
Введение в логику (15 часов) 
Элементы логики. Истинные и ложные суждения. Выделение признаков и свойств. 
Построение отрицательных высказываний. Сравнение предметов или явлений между 
собой. Понятия множества, класса. Создание множества из соответствующих элементов. 
Определение правила. Правила гигиены, правила уличного движения. Правильно 
составленный план. 
Понятие исполнителя. Команда. Система команд для разных исполнителей. Исполнитель 
транспортѐр. Система его команд. Составление плана для транспортѐра. 
Алгоритмы (10 часов) 
Алгоритмы. Свойства алгоритмов. Способы представления алгоритмов. Исполнители 
алгоритмов и система команд. Блок-схема алгоритма. Линейный алгоритм. Решение задач 
на составление алгоритмов. Ветвление. Выполнение и составление алгоритмов с 
ветвлением. Работа с исполнителем Транспортером. 
Графический редактор (17 часов) 
Рисунки в жизни людей. Компьютерные рисунки. Графические редакторы. Назначение 
графических редакторов. Палитра цветов. Инструменты графического  редактора: 
Карандаш, Кисть, Распылитель, Ластик, Заливка, Линия, Прямоугольник, Скругленный 
прямоугольник, Эллипс, Кривая, Многоугольник, Надпись. 
Масштаб. Обработка отдельных пикселей. 
Работа с фрагментами изображений. Перемещение выделенных фрагментов. Копирование 
фрагментов изображения. 
Текстовый редактор MS Office Word(20 часов) 
Компьютерное письмо. Клавиатурный тренажер. Текстовые редакторы. Интерфейс 
текстового процессора Word. Назначение и основные возможности. 



Открытие, создание и сохранение текстовых документов. Правила клавиатурного письма. 
Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод 
прописных букв, ввод букв латинского алфавита. Ввод и редактирование текстовых 
документов. Орфографический контроль текста. Работа с фрагментами текста. 
Копирование, удаление фрагментов текста. 
Форматирование символов. Тип и размер шрифта. Начертание. Форматирование абзацев. 
Выравнивание абзацев по левому краю, по правому краю, по центру, по ширине 
страницы. Междустрочный интервал. 
Вставка рисунков в текстовый документ. Рисование в текстовом редакторе. Панель 
рисования. Создание списков в текстовом редакторе. Создание и редактирование таблиц. 
Создание диаграмм в текстовом редакторе.  Подготовка документа к печати. Вывод текста 
на принтер. 
Microsoft Office PowerPoint(14 часов) 
Область использования приложения PowerPoint. Функциональные возможности 
PowerPoint. Запуски настройка приложения PowerPoint. Основные панели PowerPoint. 
Технология создания презентаций. Постановка проблемы (разбиение презентации на 
элементарные объекты). Создание фона. Переход слайдов. Выполнение операций 
копирования, удаления, перемещения и вставки слайдов. Создание управляющих кнопок. 
Оформление фона. Создание и форматирование текста. Анимация текста и рисунков.  

 

Тематическое  планирование 

 

№ Наименование раздела Кол-во 
часов 

1.  Наш компьютер – верный друг  15 
2.  В мире информации  11 
3.  Введение в логику  15 
4.  Алгоритмы  10 
5.  Графический редактор  17 
6.  Текстовый процессор MS Office Word. 20 
7.  Microsoft Office PowerPoint 14 

Всего: 102 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Литература:  

1. Тур С.Н., Бокучава Т.П. Информатика. Учебник–тетрадь для ученика. 1 класс. 
Санкт – Петербург. “БХВ-Петербург”, 2014.  

2. Тур С.Н., Бокучава Т.П. Информатика. Методические рекомендации для учителя. 1 
класс. Санкт – Петербург. “БХВ-Петербург”, 2014.  

3. Авторская программа Тур С.Н., Бокучавы Т.П. «Первые шаги в мире 
информатики» для учащихся  1-4х классов / Санкт-Петербург «БХВ-Петербург» 
2005 г. 

4.  Дополнительные источники информации: 
 Компакт-диск «Мир информатики. 1 класс» 
 Компакт-диск «Башня знаний» 
 Компакт-диск «Кузя. Новый год» 
 

Интернет-ресурсы 

1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — образовательные проекты портала «Вне 
урока»: Математика. Математический мир. 

2. http://www.develop-kinder.com — «Сократ» — развивающие игры и конкурсы. 
3. http://puzzle-ru.blogspot.com — головоломки, загадки, задачи и задачки, фокусы, 

ребусы. 
4. https://uchi.ru 
5. Ashaslides –  тренажёры, викторины.   
6. Learningapps – тренажеры, упражнения. 

 

 

https://www.google.com/url?q=https://uchi.ru&sa=D&source=editors&ust=1670509763796061&usg=AOvVaw2-z3qLV4hrkA3cnQulXmM2

	Цель: формирование основ информационно-коммуникационной компетентности(овладение младшими школьниками навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности).

